Himmel & Nebeleditor in Bryce 5 (Teil 1)

Der Himmel&Nebeledior ist auch ein sehr leistungsfahiger Editor in Bryce 5.
Ich will versuchen Uber die Vielzahl der Einstellungen einen kurzen Uberblick zu
verschaffen und einiges genauer erlautern.

Mit einem Mausklick auf den Reiter ,Himmel&Nebel* 6ffnet sich eine Palette mit
zahlreichen kleinen Fensterchen und vielen Einstellungsmaoglichkeiten. Diese erklare
ich nur kurz, ich gehe dann genauer auf den eigentlichen Himmel&Nebeleditor ein.

uskﬁnic auf den Reiter
Himmel&Nebel

Fahrt man mit der Maus uber die einzelnen Symbole, wird links unter dem
Renderknopf die Bedeutung angezeigt.

Kurz zu den Symbolen auf der rechten Seite. 1. Neben ,Himmel&Nebel* befindet
sich ein kleiner grauer Pfeil. Klickt man auf diesen, so 6ffnet sich die
Himmel&Nebelbibliothek mit einer Auswahl von Himmeln. Hier einfach einen
auswahlen und mit Hakchen bestatigen. (Das Speichern von eigenen Himmeln ist
naturlich auch in der Himmel&Nebelbibliothek maoglich)

Klick auf den kleinen _
grauen Pfeil und Bibliothek i den
mit vorgegebenen Himmeln !;?i.t!:r

dffnet sich
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2. Ein Klick auf die kleine Wolke und man kommt in den ,Himmel&Nebeleditor*
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Dazu spater mehr
3. Klickt man auf die Punktreihe, so wird ein beliebiger Zufallshimmel generiert.

4. Die kleinen Felder sind dazu da, um Himmelseinstellungen zu speichern. Sie sind
dann wieder abrufbar. Ein Klick in ein kleines graues Feld speichert die
Einstellungen (das Feld farbt sich blau). Man kann dann weiter an den Einstellungen
arbeiten und jederzeit den gespeicherten Himmel aufrufen. Dazu einfach in das
blaue Feld klicken und man hat den ursprunglich gespeicherten Himmel wieder.
Halt man die ALT-Taste gedrtckt und klickt in so ein blaues Feld, dann wird der
gespeicherte Himmel wieder geldscht.

Erstellen: Bearbeiten» . & Nebe

3. Zufallshimmel wird generiert
4. Einstellungen speichern

5. Der grof3e dunkle runde Kreis oder auch Sonnentrackball, durch drehen lassen
sich Einstellungen flir Sonne und Mond vornehmen. D.h. der Sonnenstand lasst sich
verandern. Einfach anklicken, Maustaste gedruckt halten und dann den Ball drehen
(helle Seite ist die Sonne, die dunklere Seite der Mond, man sieht auch oben am
Umschalter, wie er auf Sonne oder Mond wechselt, wenn man den Ball dreht,
einfach probieren)

Ein Doppelklick auf den Sonnentrackball 6ffnet wieder den Himmel und Nebeleditor.

6. Die kleine Sonne oberhalb des Sonnentrackballs. Das ist ein Umschalter. Ein
Mausklick und aus der Sonne wird Mond, wieder ein Klick und die Sonne ist zu
sehen.

Mit folgenden Tastenkombinationen lassen sich Sonne und Mond genau in der
Szene platzieren.

Mit gedriuckter STRG + ALT -Taste einen Doppelklick auf den Sonnentrackball
machen. Die Tasten weiterhin gedriickt halten und mit gedriickten Tasten
einen Klick in die Szene und die Sonne kann dorthin platziert werden, wo man sie
gerne haben mochte. (Allerdings ist sie dann nur zu sehen, wenn der Himmel nicht
allzu sehr mit Wolken verhangen ist) Fir den Mond klickt man dann einfach auf den
Umschalter oder man halt STRG+ALT+Shift (Umschalttaste) —Taste gleichzeitig
gedrickt, macht einen Doppelklick auf den grof3en runden Kreis und klickt mit
gedrlckten Tasten in die Szene, wo man den Mond platziert haben mochte.

7. Ein kleines Farbfeld, hier lasst sich die Farbe fiir das Sonnenlicht bestimmen.

Einfach mit der Maus hineinklicken und es 6ffnet sich eine Farbpalette, aus der man
die gewunschte Farbe auswahlen kann. Mit der Tastenkombination ALT + Mausklick
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in das Farbfeld 6ffnet sich eine Palette, die die Eingabe der genauen RGB-Werte
zulasst. (ein Screen)

Sonnentrackbaill,
durch drehen sind
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6. Umschalter von
o . Sonne auf Mond

7. Das kleine Farbfeld bestimmt die Sonnenfarbe
Einfach mit der Maus hineinkdicken, es &ffnet sich
sine-Farbpalette und gewlinschte Farbs wiihlen
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8. Der kleine graue Pfeil unter den Speicherfeldern (einfach draufklicken) 6ffnet eine
kleine Auswahl. Wie im Screen zu sehen ist, sind ein paar Einstellungen mdglich
LAutomatisch aktualisieren“ -> ein Hakchen davor bedeutet die Option ist aktiviert
und bei Veranderungen an den Himmelseinstellungen wird die Szene automatisch
durchgerendert.

»~oonne mit Ansicht verknipfen® -> bei aktivierter Option richtet sich die Sonne nach
der Kamera. D.h. der Stand Sonne bleibt relativ zur Kamera gleich, unabhangig wo
die Kamera platziert wird. Wenn wir die Kamera drehen, dann haben wir den
Eindruck, es dreht sich nur die Szene und die Einstellung der Sonne zur Szene
bleibt. Ist die Funktion nicht aktiviert (die Sonne nicht mit der Ansicht verknupft),
dann verandert sich auch ihr Stand, wenn wir die Kamera drehen (einfach
ausprobieren). Wir mussten die Sonne jedes Mal neu platzieren, wenn die Kamera
verandert wurde, um einen bestimmten Effekt beizubehalten.

Lotratuswolken, Cumuluswolken, Spharisch” erklart sich von selbst. Spharisch
bedeutet, dass eine spharische Wolkendecke aktiviert oder deaktiviert ist.

»,Himmel zurlckstellen® -> hier lassen sich samtliche Himmelseinstellungen wieder
ruckgangig machen.

~,Himmel-Nebeleditor -> 6ffnet wieder den Himmel & Nebeleditor.
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tellen - Bearbeiten)
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Automatisch aldualisieren
¥ Sonne mit Ansicht verknopfen

8. Pfeil unter den Speicherfeldern  * “==woken

v Cumuluswollen
¥ Spharisch

Himmel zurickstellen

Himmel MNebel-Editor...

& @ NEN

Zu den kleinen Fenstern (Bildchen) liber der Arbeitsflache (Szene) von links
nach rechts.

Das Fenster ganz links ,Himmel-Modus® , darunter befindet sich wieder ein kleiner
Pfeil, auf den man einfach klickt. Es 6ffnet sich eine Liste mit verschiedenen
Einstellungsmoglichkeiten.

Ein Hakchen davor aktiviert jeweils die Option.

~Weicher Himmel“ und ,, Dunkler Himmel“ -> es sind keine weiteren Einstellungen
maglich.

Interessant werden jetzt die ,Eigenen Einstellungen® und ,Atmosphare ausblenden®.

Ist die Option ,Atmosphare ausblenden® aktiviert, dann werden Wolken, Dunst,
Nebel usw. ausgeblendet. Sie haben keinen Einfluss mehr auf die Szene. Nur noch
der Stand der Sonne wirkt sich in der Szene aus. Unter dem Fenster ist jetzt ein
Farbbalken zu sehen, meistens blau. Einfach mit der Maus in den Farbbalken klicken
(oder ALT gedrtickt halten und Mausklick, um genaue RGB-Werte einzugeben) und
die gewunschte Farbe wahlen. Der Hintergrund farbt sich dann entsprechend. Ich
nutze diese Funktion oft, wenn ich einen einfarbigen Hintergrund brauche.
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a-> auf den kleinen Pfeil klicken
eigene Einstellungen aktivieren

,5”

Wenn die Option ,Eigene Einstellungen® aktiviert ist, dann ist der Farbbalken unter dem
kleinen Bildchen 3-geteilt, in der Mitte zunachst blau, links und rechts weif3. Hier kann man
fur jedes einzelne Feld eine andere Farbe wahlen (einfach mit der Maus hineinklicken und
Farbe aus Palette wahlen) und so den Himmel farblich interessanter gestalten.

Fahrt man mit der Maus Uber die einzelnen Farbbalken (bzw. Fenster) dann wird unten links
immer die jeweilige Bedeutung angezeigt.

Der linke kleine Teilbalken bestimmt die Halofarbe ( sind dann noch die Haloringe aktiviert,
dann sieht man schdne farbige Ringe um die Sonne)

Der mittlere Balken bestimmt die Himmelsfarbe und der rechte Teilbalken die
Dunstverfarbung.

q == Farbe des Himmels

= Dunstverfarbung
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A Das nachste Fenster ,Schatten“, mit dem Farbbalken unter dem Bildchen lasst
sich die gewlinschte Umgebungslichtfarbe wahlen. Fahrt man mit der Maus Uber das
Bildchen, so sieht man, wie sich der Mauszeiger in einen Doppelpfeil verwandelt
(links <->rechts) , jetzt Iasst sich die Schattenintensitat einstellen. Dazu die
Maustaste gedrtckt halten und die Maus Richtung links oder rechts Uber das
Bildchen fuhren und man sieht einmal im Bild, wie sich die Schattenintensitat
verandert, aber noch deutlicher unten links (unterm Renderknopf) werden die
Zahlenwerte fur die Veranderung angezeigt.

B Fenster ,Nebel”, zur Wahl der Nebelfarbe den Farbbalken unter dem Bildchen
verwenden. Bewegt man den Mauszeiger uber das Bildchen, dann verwandelt er
sich in einen Pfeil, der in 4 Richtungen zeigt. Flr die Nebeldichte den Pfeil nach links
oder rechts bewegen, flr die Nebelhéhe den Pfeil nach oben oder unten bewegen .
Die Grundhohe lasst sich allerdings nur im Himmel&Nebeleditor unter dem Reiter
Atmosphare einstellen.

C Fenster ,Dunst®, Farbbalken zur Farbwahl, der Mauszeiger verwandelt sich, wenn
man uUber das Bildchen fahrt in einen Doppelpfeil und die Dichte des Dunstes lasst
sich einstellen. (Dunsthéhe und Grundhdéhe sind dann wieder im
Himmel&Nebeleditor unter den Reiter Atmosphare einstellbar, dazu spater mehr)

D Das Fenster , Wolkenhohe® . Mit dem Farbbalken unter dem Bild kann die Farbe
fur die Himmelskuppel eingestellt werden. Mit dem Mauszeiger im Bildchen Iasst sich
die Wolkenhohe festlegen.

Fenster ,Wolkendichte* , Farbbalken, um die gewlinschte Wolkenfarbe
auszuwahlen. Mit dem Mauszeiger wie gehabt die Wolkendichte einstellen.

F In diesem Fenster lassen sich Wolkenfrequenz und Amplitude festlegen. Der
Mauszeiger verwandelt sich beim Daruberfahren wieder in einen vierfachen Pfeil.
Bewegt man die Maus dann mit gedrickter Maustaste nach links oder rechts, dann
wird die Wolkenfrequenz eingestellt, nach oben oder unten die Amplitude.

Weitere Wolkeneinstellungen sind im Himmel&Nebeleditor unter dem Reiter
,Wolkendecke® mdglich. (Dazu im Teil 2 mehr)
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Erstelien. Bearbeiten.
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